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Überblick:

- Unterstützung von Studierenden und Lehrenden bei der Erstellung/Bearbeitung 
von Aufgaben zu "Standard-Themen" von Mathematik-Anfängervorlesungen. 

- Hintergrund: Technische Umsetzung mit MATLAB (bzw. Sagemath) und LaTeX

- Anwender: einfach bedienbare Web-App mit grafischer Benutzeroberfläche, 
auch auf mobilen Endgeräten nutzbar, ohne Installation, ohne 
Programmierkenntnisse

- komplette Ausgabe mit Ergebnis, Lösungsweg und Grafik

- Über 30 Themen aus den Bereichen Grundlagen/Schulmathematik, 
eindimensionale, mehrdimensionale und höhere Analysis, Differentialgleichungen, 
Lineare Algebra und Statistik

Vorteile für Studierende: 

- gezieltes Üben durch eigene Parameterwahl in Aufgaben

- intensives Üben mit zufallsgenerierten Aufgaben

- Abhängigkeiten von Parametern „spielerisch“ entdecken

Vorteile für Lehrende:

- schnelle Erstellung von Standardaufgaben mit eigenen Parametern oder per Zufall

- Flexibilität: Sowohl direkte pdf-Ausgabe als auch editierbare LATeX-Quelldatei mit TikZ-Grafiken

- neue Lehransätze: Einbettung in „peer to peer“ Lernansatz, Integration in Aufgabenblätter mittels QR -Code für 
„unendlich“ viele Aufgaben

Generiertes LATeX

Quellcode MATLAB
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Mathematische Aufgaben und Lösungen automatisch generieren


